Autenticacao na API

Autenticacao na API

Todas as requisicoes http feitas aos servidores da Oystr devem conter, no header da requisicao, o
parametro X-Oystr-Auth, com o seu token de autenticacao.

Todas as requisicdes para nossa APl demandam o uso do header X-Oystr-Auth, ele é obrigatério.
Caso o token nao seja informado no header da requisicdao ou caso o token seja invélido, o retorno
do servidor, nas demais requisicoes, sera HTTP/1.1 403 Forbidden, indicando a auséncia de
permissdes para efetuar a requisicao.

O método /ping é utilizado apenas para realizacdao de autenticacao na API. Para saber como obter a
0 seu token, acesse o link abaixo e siga as instrucdes ali definidas.

Como obter a chave de API

Antes de mais nada, a primeira coisa que vocé precisa fazer é obter a sua chave de API (API
Key). Sem ela, vocé ndo conseguira se autenticar na APl e, conseguentemente, nao conseguira
consumir seus métodos.

Abaixo, segue um passo a passo de como obter a sua chave de API:
e Acesse o Console/Painel da Oystr (https://console4d.oystr.com.br);

Sua chave sera criada e exibida no console. Para consumir a API, basta copiar a chave criada e
passar no HEADER, conforme indicado no método de Autenticacao na API.
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